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	محدوده علمی درس

	پیش‌نیازها

	

	هم‌نیازها

	ندارد

	نرم‌افزار (مهارت‌های عملی) مورد استفاده در طول دوره

	1)  نرم‌افزار Visual Studio
2) مهارت زبان برنامه نویسی C++

	روش آموزش

	سخنرانی   پرسش و پاسخ   حل تمرین    کارعملی (آزمایشگاه یا کارگاه)    کار با نرم‌افزار 

	منابع درس

	1) C++: How to program, P. J. Deitel & H. M. Deitel






	اهداف درس

	اهداف کلی

	در پایان این درس دانشجو باید بتواند با استفاده از زبان برنامه نویسی C++، پروژههای قابل انجام با کامپیوتر (پردازش داده و ...) را در محیط Visual Studio پیادهسازی نماید.

	مهارت‌هایی (شغلی، تحصیلی) که دانشجو در پایان دوره فرا می‌گیرد

	




	ارزشیابی درس

	امتحان پایان‌ترم
	امتحان میان‌ترم
	سایر روش‌های ارزشیابی

	(10) نمره
طبق تاریخ رسمی مندرج در تقویم آموزشی برگزار خواهد شد.
	میان‌ترم 1   6 نمره

در هفته اول تاریخ و سرفصل‌های امتحانات میان‌ترم تعیین خواهد شد.
	پروژه  4 نمره
نمرات تشویقی : 2 نمره شامل مواردی نظیر:
 حل سؤالات چالشی، مطرح کردن مسائل و مباحث نو







	سایر نکات
(نکات خاصی که هر مدرس ممکن است برای درسی درنظر داشته باشد اما در این طرح درس پیش‌بینی نشده است.)

	آدرس‌های الکترونیکی لازم

	آدرس الکترونیکی برای تماس با استاد
h.jahanirad@uok.ac.ir



	ساعت مراجعه دفتری و رفع اشکال

	در هفته اول کلاس ساعت رسمی مراجعه به استاد را تعیین خواهیم کرد. برای تعیین ساعت دقیق می‌توانید از طریق ایمیل با استاد هماهنگ کنید.

	کلاس حل تمرین

	به فراخور زمان و نیاز کلاس، ممکن است در طول ترم جلسات حل تمرین و رفع اشکال با حضور استاد درس و یا استاد حل تمرین برگزار شود. حضور در این کلاس‌ها، مانند جلسات اصلی الزامی است. زمان و مکان تشکیل کلاس حل تمرین اعلام شود.

	قوانین

	

	تکالیف

	موعد تحویل تمرینها و پروژه پایانی در هفته اول ترم تعیین می گردد.













	شماره هفته
	سرفصل‌ها 

	1
	سیستمهای اعداد و مقدمات برنامه نویسی

	2
	متغیرها و انواع آنها در C++
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	دستوالعملهای محاسباتی و منطقی در C++

	4
	دستوالعملهای محاسباتی و منطقی در C++
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	فلوچارت و حل مساله 
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	فلوچارت و حل مساله
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	دستورات کنترلی
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	حلقههای تکرار
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	آرایه ها

	10
	آرایه ها

	11
	اشاره گرها
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	توابع
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	مفاهیم اساسی شی گرائی
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