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سرفصل مطالب

الگوریتموکامپیوترباآشنایی
برنامه نویسیبرمقدمه ايC
محاسبات
خروجی/ورودي
هاحلقه
شرطیدستورات
توابع
آرایه ها
رشته هاوکاراکترها
اشاره گرها
ساختار
فایل ها
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آرایه ها

آرایهساختارازحافظهدرنوعهمهايدادهازايمجموعهنگهداريمنظوربه
کنیممیاستفاده

امنیکتحتوهمسرپشتحافظههايخانهدرهادادهمجموعهکهترتیباینبه
دشونمیدادهتمایزیکدیگرازاندیسوسیلهبهوگردندمیذخیرهمشترك

دادهیصتخصآنبرايلازمفضايتاکنیممعرفیراآنبایدابتداآرایه،باکاربراي
آنهایرمقادوکردپیدادسترسیآنعناصرتکتکبهتوانمیمعرفی،ازپس.شود

کردبازیابیلزومصورتدرونمودهتعیینرا
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آرایه یک بعدي

بعديیکآرایهمعرفی

تغیرمنبایدآرایهاندازه.شودمیاعلاممثبتصحیحعبارتیکتوسطآرایهاندازه
.باشدثابتشناسهیاسمبولیکثابتشاملتواندمیولی.باشد

مثال:
int a[10];
float x[20] , y[50];
char text[40];
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نوع عناصر آرایه آرایهنام ;[اندازه آرایه]

[0] [1] [2] [3] [4] [5] [6] [7] [8] [9]
? ? ? ? ? ? ? ? ? ?

a



)دسترسی به عناصر(آرایه یک بعدي

بعديیکآرایهیکعناصربهدسترسی

باشدصحیحنوعازبایداندیس

باشدمحاسباتیعبارتیاومتغیرثابت،تواندمیاندیس

مثال:

int a[10];

a[3]=20;
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آرایهنام [اندیس]



)مثال(آرایه یک بعدي

#include<stdio.h>
main()
{

int i,count=0;
float g[10],sum=0.0, ave;
for(i=0; i<10; i++) {

printf("enter the grade of student <%d>:",i+1);
scanf("%g",&g[i]);
sum+=g[i];

}
ave=sum/10;
for(i=0; i<10; i++)

if(g[i]>ave)
count++;

printf("\nThe average is: %g",ave);
printf("\nThe number of grades above the average is: %d",count);
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)مقداردهی اولیه(آرایه یک بعدي

:مثال

int month[12]={31,31,31,31,31,31,30,30,30,30,30,29};

صفرابربرباقیماندهعناصرمقدارباشد،مقادیرتعدادازبیشآرایهعناصرتعداداگر
بودخواهد

int month[12]={31,31,31,31,31,31,30,30,30,30};

month[10] 0

دادنسبتصفرمقدارآرایهعناصرتمامبهتوانمیزیردستورکمکبه:

int month[12]={0};
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آرایه چند بعدي

بعديچندآرایهمعرفی:

مثال:

int x[10][20];

float y[3][4][5];

char book[20][50];
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نوع عناصر آرایه نام آرایه [ بعد اولاندازه ] [ بعد دوماندازه ] … ]امnبعد اندازه;[



)مثال(آرایه چند بعدي 

#include<stdio.h>
#define N 3
main()
{

int mat[N][N],i,j,odd=1;
for(i=0; i<N; i++)

for(j=0; j<N; j++) {
mat[i][j]=odd;
odd+=2;

}
for(i=0; i<N; i++) {

for(j=0; j<N; j++)
printf("%5d",mat[i][j]);

printf("\n");
}

}
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:خروجی
1    3    5
7    9   11

13  15   17



)مقداردهی اولیه(آرایه چند بعدي

:اولروش

int x[3][4] = {1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12};

:دومروش

int x[3][4] = { {1,2,3,4} , {5,6,7,8} , {9,10,11,12} };

ازکمترگروهیدرشدهلیستمقادیرچنانچهگروه بندي،صورتبهمقداردهیدر
.شودمیصفراضافیعناصرمقدارباشد،گروهآنعناصرتعداد

int x[3][4] = { {1,2,3} , {5,6,7,8} , {9,10,11} };
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ارسال آرایه به تابع

ند،کمیاشارهآرایهشروعآدرسبه،)اندیسبدون(تنهاییبهآرایهنامکهآنجااز
.گیردقرارآرگومانمحلدرآرایهنامتابع،فراخوانیهنگامکهاستکافی

استارجاعبافراخوانینوعازتابعبهآرایهارسال
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ارسال آرایه به تابع  

++DeV-Cدر محیط سورس کدها 
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